Comportamento inato e
adquirido



Comportamento

Em qualquer comportamento observado nos
animais existem sempre dois componentes:

°]1. Inato

2. Adquirido (Aprendizagem)



Comportamento inato

Definicoes: “gue nasce com o individuo; que é
independente do que se apreende ou
experimenta depois do nascimento; €
natural”

* Genético
* Fixo ontogeneticamente

Ex: nadar nos peixes



COMPORTAMENTO INATO

Existem determinados elementos do
comportamento gue sao herdados, como os
eres morfoldgicos,

Um padrao de comportamento é inato
quando:

— E constante na sua manifestac3o,

— Se produz de forma idéntica em todos os individuos da
mesma espécie.



COMPORTAMENTO INATO

* No inicio os investigadores centraram-se no
estudo dos padroes de acao fixa (PAF).

— Sequéncia de acgdes comportamentais essencialmente imutavel e,
normalmente, levada até ao fim uma vez iniciada.

A PAF é desencadeada por um estimulo sensorial externo - estimulo-sinal
(os estimulos geralmente sao ébvios)

A PAF ocorre pela execucao de uma série de accoes realizadas sempre da
mesma maneira, todas as vezes que é executado.

Generaliza-se a todos os membros de uma mesma espécie em qualquer
regiao.




COMPORTAMENTO INATO

Exemplo:

* Recuperacdo do ovo pelo ganso Greylag (Lorenz e Tinbergan,
1938).




COMPORTAMENTO INATO

PAF



Tipos de comportamentos inatos:

* Tropismos

e Taxias

e (Cinése

 Reflexos

* |nstintos



TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

Taxia — forma de comportamento que predomina nos
invertebrados.

Podem definir-se como reac¢des de orientacao e locomog¢ao
em resposta a um estimulo ou seguindo um gradiente de
intensidade do estimulo

- movimento dirigido no sentido da aproximacao ou do
afastamento de um estimulo.

— T. positiva (aproximacao)

— T. negativa (afastamento)



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO:

Taxia

Reotaxia (movimento em resposta as correntes)

Aerotaxia (movimento em resposta as variacdes na concentracdo de
oxigénio)

Quimiotaxia (resposta suscitada por quimicos; movimento em resposta
ao gradiente de concentracao do quimico)

Geotdxia (movimento em reposta a atraccdo resultante da gravidade)

Fototaxia (movimento em resposta a luz — intensidade e direcc3o)

Termotaxia (movimento em resposta a temperatura)



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO:
Taxia

* Reotaxia positiva

Truta — contracorrente — capta mais alimento



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

[ Cinése = Consiste num movimento ou actividade em resposta
a um estimulo.

e Ao contrario da taxia o movimento nao é dirigido

e Os animais nao se aproximam ou afastam do estimulo, mas
movimentam-se mais rapidamente ou mais lentamente
dependendo da sua “zona de conforto”



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO:
Cinése

e Ex.: Bichos de Conta

— Tornam-se mais activos nas superficies secas e menos
activos nas superficies humidas
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OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO:
Cinése

e Ex.: Bichos de Conta

— Tornam-se mais activos nas superficies secas e menos
activos nas superficies humidas

Os movimentos mais rapidos significam que o animal procura a sua zona
de conforto.

Os movimentos mais lentos significam que o animal se encontra na sua
zona de conforto.



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

1 Reflexo = define-se como uma resposta
sensitivomotora inata, relativamente fixa e
estereotipada.

O E uma resposta imediata e breve, que o consciente
sO se apercebe no momento ou mesmo depois da
ocorréncia da resposta ao estimulo

O E a primeira linha do comportamento de defesa.



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

* REFLEXOS — movimento estereotipado
do corpo ou de uma parte do corpo.

* Ocorrem tao rapidamente que o
consciente so se apercebe no
momento ou mesmo depois da
ocorréncia da resposta ao estimulo.



OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

CdExemplo de reflexo:

Via nervosa simples — MEDULA ESPINHAL (nao ha mediacéo pelo cortex):

excitacdo de um nervo aferente, produzindo uma resposta estereotipada, imediata de um
musculo ou glandula

carebro-spinal fluid

relay neuron
ventral root

sensory
(afferent)
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neuron
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(knee cap) — muscle
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OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

O Exemplo de uma accdo reflexa:

SONSOry nerve telis spinal
cord that flame is hot

spinal
cord netve

spnal cord sends message
through motor nerve
10 move hand




OUTROS TIPOS DE COMPORTAMENTO INATO

Clinstinto = predisposicao para a
realizacao de determinado
comportamento especifico.

Cinclui ndo sé aspecto inato mas também
uma conotacao com uma motivacao
interna/impulso (ex. fuga a predador)



COMPORTAMENTO INATO: INSTINTO

» E devido a informacdo genética (componente hereditario do
comportamento)

* As diferencas ambientais a que os individuos estao sujeitos
parece nao alterar este tipo de comportamento

* A resposta consiste numa sequéncia motora estereotipada —
Padrao de Acc¢ao Fixa



COMPORTAMENTO INATO: INSTINTO

* O instinto deve ser distinguido do reflexo:

* Reflexo: Comportamento simples (sem accao
do cortéx)

* Instinto: Comportamento complexo



COMPORTAMENTO INATO

Qual é a vantagem de nao ter que aprender?

Reacao rapida aos estimulos ambientais, especialmente aqueles
gue exigem urgéncia.

a) Obter alimento/defender-se contra predadores

b) Reconhecer prontamente os parceiros sexuais e reproduzir
c) Cuidar da prole

d) Selecionar local para morar e construir de ninho

e) Interagir socialmente

f) Migrar

O comportamento inato confere vantagens adaptativas melhora as
oportunidades de sobrevivéncia e de reproducao.




COMPORTAMENTO ADQUIRIDO
APRENDIZAGEM



COMPORTAMENTO ADQUIRIDO
APRENDIZAGEM

* A medida que um individuo adquire
experiéncia, diminui a importancia relativa do

rtamento inato, até ao ponto que, o

B adquirido através da aprendizagem

: ubstituir o inato.

* A aprendizagem consiste na modificacao do
comportamento através de experiéncias
especificas.



COMPORTAMENTO ADQUIRIDO
APRENDIZAGEM

Para que serve a experiéncia prévia?

* Aperfeicoamento de tarefas (“a pratica leva a perfeicao”);
e Evitar um estimulo nocivo;

 Reconhecer areas familiares; discriminar o que e quem ¢é
familiar;

* Associar eventos ambientais relacionados a reproducao,
alimentacao, defesa anti-predatoria;

* Associar as proprias acoes a consequéncias positivas e
negativas



COMPORTAMENTO ADQUIRIDO
APRENDIZAGEM

Imprinting/Estampagem

Aprendizagem Nao associativa
IMITACAO
HABITUACAO
SENSIBILIZACAO

Aprendizagem Associativa
CONDICIONAMENTO CLASSICO
CONDICIONAMENTO OPERANTE

Cognicao
Transmissao cultural



COMPORTAMENTO ADQUIRIDO
APRENDIZAGEM

IMPRINTING / ESTAMPAGEM



IMPRINTING / ESTAMPAGEM




IMPRINTING / ESTAMPAGEM

« E um processo de aprendizagem que ocorre num periodo
precoce da vida do animal (quando o nivel de aprendizagem é
muito baixo) e que consiste no reconhecimento, resposta e
ligacao dos jovens a um adulto ou a um objecto especifico.

* Assegura que 0s jovens sigam 0s progenitores e que mais
tarde se reproduzam com membros da sua propria espécie.

* “impressao na memoria”



IMPRINTING / ESTAMPAGEM




IMPRINTING / ESTAMPAGEM

Ocorre num curto periodo da vida inicial do
animal — Periodo Sensivel

 Aves—3/10 dias
e Suinos -+ ou -12 semanas
e Caes—12 a 16 semanas

Diminui a possibilidade de erro antes da cria
conhecer novas espécies.



IMPRINTING / ESTAMPAGEM

e Eirreversivel

* Envolve uma fixacao a um objecto ou a outra espécie que
posteriormente em adulto evoca padrdes de comportamento,
incluindo o sexual.

* Envolve reaccdes a um particular objecto que pode ser
generalizado a todos os objectos duma classe.



IMPRINTING / ESTAMPAGEM

Bidlogos
conservacionistas,
aproveitam o
conhecimento da
Estampagem para
salvar algumas
especies de garcas.




Aprendizagem Nao Associativa



HABITUACAO

* Constitui a forma menos complexa de
aprendizagem.

* Define-se como sendo o
desaparecimento das reaccodes iniciais a
um estimulo, que se produz perante a
exposicao reiterada a esse mesmo
estimulo.



HABITUACAO

* Diminuicao da resposta a um estimulo repetido que
nao oferece consequéncias positivas ou negativas

(Aprende a ndao responder a um estimulo que nao possui
significado na sua vida  INDIFERENCA)

EX.:

e (Cavalos — barulho nas corridas

* Ruminantes — ruido do transito junto ao pasto
e (Caes — pessoas que passam com frequéncia junto ao portao




IMITACAO

* Os animais podem aprender comportamentos pela
observacao de outros animais.

e Ex.: gatos, ruminantes, cavalos, humanos, etc.




IMITACAO

O isolamento precoce dos animais eliminam a possibilidade
de desenvolver muitos comportamento.

Noutros casos, a separacao de animais com alteracdes de
comportamento podera ter sucesso na limitacao de
problemas.

Ex.: Perua num grupo de pequenos perus para o rapido
desenvolvimento do comportamento ingestivo.



Aprendizagem Associativa

e Associacao entre 2 estimulos ou entre
um estimulo e uma resposta:
condicionamento



Aprendizagem Associativa

 CONDICIONAMENTO CLASSICO

* CONDICIONAMENTO OPERANTE



CONDICIONAMENTO CLASSICO




CONDICIONAMENTO CLASSICO

* A apresentacao simultanea de 2 estimulos, cria uma associacao entre
esses estimulos

Se um doc ortamento se associa
intimamente e com frequéncia suficiente com outro estimulo, este por si
sO chega a desencadear a resposta correspondente -

* Ex.: Pavlov, vacas leiteiras — oxitocina, caes — clinicas veterinarias.



CONDICIONAMENTO CLASSICO

— lvan Pavlov exp0s caes a um sino ao mesmo tempo que borrifava as
suas bocas com carne em po, provocando-lhes salivacao.

— Passado algum tempo os caes salivavam apenas ouvindo a campainha
mesmo sem obterem a carne em po.



CONDICIONAMENTO CLASSICO

Estimulo
Incondicionado (E)

Aguele gue por si
sO desencadeia
uma resposta

Classical Conditioning
Berfore Conditioning
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Resposta
Incondicionada (R!)

Uma resposta que
porsisojaé
libertada por um
estimulo

Neutralidade



CONDICIONAMENTO CLASSICO

Classical Condltionlng
Ouring Conditioning

\Q I]Illl} ‘

Durante o processo de

UCS Prired | l condicionamento ha um
with peutral
| stimulu emparelhamento entre o £l e um
UCS is paired with peutral stimulvs” outro estimulo que, inicialmente,
UCS praduces UCK. funciona como um estimulo neutro

» Associacao dum estimulo neutro
com um EIl produz uma



CONDICIONAMENTO CLASSICO

Classical Conditioning
After Conditioning

EC RC
é nnn} a
Depois do condicionamento o »
estimulo neutro passa a cs CR
funcionar como um Estimulo
Condicionado (EC) It produces CR, salivation, 5&‘2"5@
A resposta que este produz é N R vy

uma Resposta Condicionada
(RC)



CONDICIONAMENTO CLASSICO




CONDICIONAMENTO
OPERANTE



CONDICIONAMENTO OPERANTE




CONDICIONAMENTO OPERANTE

* Processo de aprendizagem em que ha uma associacao da
resposta comportamental com uma recompensa ou um
castigo.

O condicionamento operante ou instrumental € uma aprendizagem

baseada no ensaio /erro e é produzida a partir de multiplas actividades
empiricas que se geram com os comportamentos exploratério e
investigatorio.

Ex.:

* Alimentadores e bebedouros automaticos.



CONDICIONAMENTO OPERANTE




CONDICIONAMENTO OPERANTE

* O condicionamento operante utiliza a recompensa e o castigo
no treino de animais e no aperfeicoamento do seu
comportamento.

Ex.: Treino de Caes
Animais de pecuaria — Maneio
Laboratdrio



CONDICIONAMENTO OPERANTE

To shock
generator

« Um rato pode ser treinado para puxar uma alavanca para
obter comida ou empurrar essa mesma alavanca para evitar
choques eléctricos. Caixa de

* Sinal luminoso = estimulo condicionado



CONDICIONAMENTO OPERANTE




CONDICIONAMENTO OPERANTE




CONDICIONAMENTO OPERANTE







COGNICAO



COGNICAO

* A cognicao é a capacidade do sistema nervoso em detectar,
armazenar, processar e utilizar a informacao recolhida pelos
receptores sensoriais.

Ou seja....

» E a capacidade do animal para se aperceber dc'
e fazer julgamentos a seu respeito. ;



COGNICAO

* A questao central do comportamento animal tem sido a de
saber se 0os animais demonstram um comportamento
cognitivo.

e Sera que processam a informacao e respondem de modo a
sugerir a presenca de pensamento?



COGNICAO

Aprendizagem Discriminatoria
Aprendizagem Espacial
Resolucao de Problemas



APRENDIZAGEM
DESCRIMINATORIA

* Conseguem descriminar os elementos do seu meio
ambiente pela visao, olfacto, audicao e tacto.

Ex.: Distincdo entre individuos
do rebanho




APRENDIZAGEM ESPACIAL

* Através da experiéncia, um animal constréi um
mapa mental do seu meio ambiente (cédigos

internos de relacdes espaciais dos objectos no meio
ambiente).
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APRENDIZAGEM ESPACIAL

A female digger wasp excavates and cares for four
or five separate underground nests, flying to each nest daily with food
for the single larva in the nest. To test his hypothesis that the wasp
uses visual landmarks to locate the nests, Niko Tinbergen marked one
nest with a ring of pinecones.

* Niko
RESULTS When the wasp returned, she flew to the center of
the pinecone circle instead of to the nearby nest. Repeating the

Ti n b e rge n experiment with many wasps, Tinbergen obtained the same results.

[Se]\[6{RUISI[Ol The experiment supported the hypothesis
that digger wasps use landmarks to keep track of their nests.



APRENDIZAGEM ESPACIAL

Nas Migracoes:
. : move-se entre marcos geograficos familiares até
chegar ao seu destino.

. : deteccao das direccoes a seguir até atingir o seu
destino.

. : a forma mais complexa — envolve a determinacao
da sua localizacao actual em relacao a outras localizacoes e
em relacao aos pontos cardeais.

Pistas: campo magnético, o sol, e as estrelas



APRENDIZAGEM ESPACIAL

Finland
grftﬁﬂ! Breeding
ritain
Ireland grounds
- _ Lithuania
Wintering ~ ~- v
Belarus

grounds

Spain —» Migration from breeding grounds

- > Normal migration

—» Experimental transport

—>» Migration of juveniles

—» Migration of experienced birds

Copyright & Pearsen Education, Inc., publishing as Benjamin Cummings.



RESOLUCAO DE PROBLEMAS

®* Eum tipo de aprendizagem em que existe a manipulacdo de

conceitos na mente para se atingir determinado
comportamento e que nao necessita de experiéncia prévia.

* Um animal resolve um problema e alcanca a solucao sem
passar pelas tentativas do ensaio/erro



RESOLUCAO DE PROBLEMAS




RESOLUCAO DE PROBLEMAS

(b)



RESOLUCAO DE PROBLEMAS

RESPOSTA:
* a) Ensaio/Erro

* b) Resolucao de Problemas



RESOLUCAO DE PROBLEMAS

 Aresolucao de problemas também pode ser aprendida pela
observacao de outros animais e chama-se...




RESOLUCAO DE PROBLEMAS

...TRANSMISSAO
CULTURAL




Information from John Webster‘s book, Animal
Welfare: A Cool Eye Towards Eden, A
Constructive Approach to the Problem of
Man’s Dominion over the Animals, 1S used In
this presentation.



